Pravidla turnaje

. MEMORIAL PEPICKA VALENTY"
ve ,,fotbalku"

Prihlaseni druzstev:

- zajisti kapitani druzstev do rozlosovani turnaje
- ozndmi jméno druZstva a zaplati startovné ve stanovené vysi (za druzstvo)

Rozlosovani turnaje:

- pied zacatkem turnaje organizatorem (pfipadné za ucasti kapitana druzstev a rozhod¢ich)

Seznameni s pravidly:
- individudlné v druzstvu
-V ramci zah4jeni turnaje sdéleni hlavnich udajt, zodpovézeni dotazi

VyhlasSeni vysledki:

- po ukonceni posledniho zépasu turnaje

HERNI SYSTEM - dle poétu p¥ihlasenych druZstev

a) 5 a méné druzstev

- hraje se systémem ,,kazdy s kazdym" jednokolové

- 0 potadi rozhoduje (vzdy vétsi):

pocet bodu (vyhra — 3 body, remiza — 1 bod, prohra — 0 bodit)
rozdil skére

vzajemny zapas

pocet vstielenych goli

penaltovy rozstiel

agrownE

b) 6 druzstev - 1) zikladni &ast
- tfi nasazena druzstva (dle rozhodnuti organizéatora — s ohledem na vykonnost)
- kazdému nasazenému je nalosovan soupet ze zbyvajicich druzstev, se kterym sehraje 1 zapas
- vitézové postupuji do finalové skupiny (o 1.- 3.misto)
- porazeni se utkaji v boji 0 4. - 6.misto
- v pfipad¢ remizy o vitézi rozhoduje penaltovy rozstiel



2) finalova skupina a skupina o 4. - 6. misto
- hraje se stejnym systémem jako pfi ucasti 5-ti druzstev (,,kazdy s kazdym*)
- zapas ze zakladni ¢asti se nezapocitava (zac¢ina se od nuly)
- o potadi v obou skupinach rozhoduji stejna kritéria, ktera jsou uvedena u varianty a)

c) 7 druzstev

tfi nasazend druzstva (dle rozhodnuti organizéatora — s ohledem na vykonnost)

- ke dvéma nasazenym se piilosuji soupefi z nenasazenych druzstev

- zbyl4 dv¢ nenasazend druzstva se utkaji v jednom zapase, vitéz nastoupi proti tietimu
nasazenému druzstvu (v pfipadé remizy rozhoduje penaltovy rozstiel)

- dale plati stejny systém jako pii ucasti 6-ti druzstev

d) 8 druzstev

dv¢ nasazena druzstva (dle rozhodnuti organizatora — S ohledem na vykonnost)
- dalsi druzstva piilosovana dle vykonnosti, a tim rozdélena do dvou skupin po ¢tyfech
- ve skupinach se druzstva utkaji systémem ,,kazdy s kazdym*

- prva dvé druzstva z kazdé skupiny postupuji do finalové skupiny (o 1.- 4.misto), kde se hraje

stejnym systémem, pricemz vzajemny zapas postupujicich druzstev ze skupin se zapocitava
o potadi ve skupinéch i ve findlové skupiné€ rozhoduji stejna kritéria, kterd jsou uvedend u

varianty a)
- 05.—8.misto se jiz nehraje

e) 9 druzstev

tf1 nasazena druzstva (dle rozhodnuti organizatora — S ohledem na vykonnost)
- dalsi druzstva pfilosovana dle vykonnosti, a tim rozdélena do tfi skupin po tfech
- ve skupinach se druZstva utkaji systémem ,,kazdy s kazdym*

- vitézné druzstvo z kazdé skupiny postupuje do finalové skupiny (0 1.- 3.misto), kde se hraje

stejnym systémem

- potadi ve skupinach i ve findlové skupiné rozhoduji stejna kritéria, ktera jsou uvedena u
varianty a)

- o dal$i mista se jiZ nehraje

f) 10 a vice druzstev

- 0 hernim systému rozhodne potadatel turnaje dle konecného poctu pifihlaSenych druzstev

PRAVIDLA HRY:

Hraci doba: 2 X 7 minut ¢istého Casu
Max. pocet hradi: v druzstvu 10 hraci

na hfisti 3+1 (min. 3)
Strana a mi¢: pied zacatkem zapasu se uréi LOSEM



GOL:

plati pouze, byl-li vstielen ze soupetovy poloviny hiisté (mic za stiedovou ¢arou), popiipadé
byl-li mi¢ v tomto tzemi nékym z toc¢icich te¢ovan

muze ho byt dosazeno kteroukoli ¢asti t€la mimo ruky (paze)

Vv ptipadé ,,vlastniho* gdlu a pti penalté plati ptes celé hiiste

AUTY:

nehraje se na né

»MRTVY MiC":

za brankou (na rozhodnuti rozhod¢iho), respektive mimo hiisté (balkon, jeviste)
rozehrava brankat, respektive druzstvo, které se ho nedotklo posledni

BRANKAR: (i jakykoliv jiny hrag):

ma zakazano chytat mic¢ rukou a ,,zalehavat* nebo ,,zaklekavat* v brance

NEPRIMY KOP:

- je nafizen za drobny faul (strkani, drzeni, branéni ve hie)

kope se z mista piestupku a nesmi sméfovat pfimo na branku soupeie
hrac¢i soupetfe musi byt vzdaleni nejméné 3 kroky od mice

PRIMY KOP:

za hruby faul (podrazeni, §lapék, intenzivni drzeni ¢i branéni ve hie), za ruku v poli
dtto, ale muze sméfovat na branku

PENALTA:

za faul pii golové Sanci nebo kdyz hrac postupuje saim na branu

za ruku ¢i ,,zalehavani (zaklekavani) v brance

pfi penaltovém rozstielu®

kope se ptes celé hiisté od vlastni branky (z vyznacené ¢ary brankovisté - cca 1 m pied
brankovou ¢arou) do prazdné branky soupete

PENALTOVY ROZSTREL:

- kope se stiidavé na ur¢enou (vylosovanou) branku

0 tom, které druzstvo bude zac¢inat, rozhodne los

V prvni sérii ma kazdé druzstvo 5 kopl

stielce a jejich potadi urci (nahlasi rozhod¢imu) kapitani druzstev

v ptipad€ nerozhodnuti v prvni sérii nasleduje série po 1 kopu az do rozhodnuti
stiileji postupné vSichni hraci druzstva, ktefi byli pro zapas k dispozici

druhou penaltu smi stiilet hra¢ az po vystiidani vSech hrac¢t druzstva

ZLUTA KARTA:

za opakovany hruby faul, za zakrok, ktery zplisobi poranéni, za imyslnou ruku (hrac by se
dostal do vyloZené goélové Sance), za urazku rozhod¢iho €i protesty proti jeho rozhodnuti
po jejim obdrzeni nesmi potrestany hra¢ nastoupit v nasledujicim zapase



CERVENA KARTA:

za velmi hruby faul ¢i zranéni hrace, za opakovani ,,zlutého* ptestupku

- potrestany hra¢ je okamzité vyloucen a nesmi hrat v nasledujicich 2 zapasech (ptipadné dle
rozhodnuti organizatora do konce turnaje)

- druzstvo dohrava v oslabeni, minimalné vSak se tremi hraci, pti mensim poctu hraca prohrava

druzstvo kontumacné 3 : 0

ROZHODCI:
- zapas rozhoduje jeden ur¢eny rozhod¢i (miZe to byt zastupce druzstva, které zapas nehraje)
- muze mit k ruce pomocnika, ktery méfi ¢as, zaznamenava vstielené goly a udelené karty, také
dbé na spravné stiidani

Pravidla hry mohou byt operativné upravena dle vznikle

situace pred pocatkem turnaje rozhodnutim
ORGANIZATORA

ROZHODCI ma vidy pravdu !!!

V pripadé namitek, pripominek a spori si vyhrazuje
pravo kone¢ného rozhodnuti ORGANIZATOR turnaje




